Δράση ____________________(1)
«_____________________» (SLOGAN)

Στόχος:_____________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	ΩΡΕΣ
	ΚΙΝΗΣΕΙΣ
	ΥΛΙΚΑ
	ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ

	10’
	Τυπικά έναρξης-Απονομές-Τελετές
	Σημαία – Σήμα
	

	20’
	Ζωηρά παιχνίδια-Τραγούδια

α) «__________________»

__________________________

____________________________________________________

β) «_________________»

______________________________________________________________________________

γ) «_________________»

______________________________________________________________________________

Τραγούδι: «________________»
	
	

	15’
	Μετάδοση νέων θεμάτων από τους 5 τομείς ενδιαφερόντων         (νέα γνώση)

«________________»

_________________________

___________________________________________________ 
	
	

	15’

5’  

5’

5’
	Παιχνίδια Επανάληψης Γνώσεων και Κριτήρια Αξιολόγησης (2)
α) «________________»

(Επανάληψη γνώσης)

β) «_________________»

 (Κρ. Αξ. ____-____Στάδιο)

γ) «_________________»

(Κρ. Αξ. _____-____Στάδιο)


	
	

	20’


	Ψυχαγωγία

 (Τραγούδια κινήσεων, κανόνες, Παιχνίδια κύκλου, Μιμήσεις, Παραστάσεις, Χοροί, Κουίζ, Παζλ, Κατασκευές, Ήσυχα παιχνίδια, παρουσιάσεις εξάδων κλπ )

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


	
	

	5’
	Διήγηση ιστορίας: «____________»
	
	

	5’
	Τυπικά Λήξης
	Σημαία,σήμα
	Ακέλα

	
	Τακτοποίηση χώρου-Συμβούλιο Αγέλης-Αξιολόγηση δράσης-Προετοιμασία επόμενης
	
	


(1) Δράση κλειστού χώρου ή ειδική δράση τομέα_______, ή ειδική δράση ειρασιτεχνικής ασχολίας_________ του τομέα_______________.

(2) Επαναλήψεις γνώσων και κριτήρια. Μπορεί να είναι και μόνο το ένα απο τα δύο μέσα στα 15 λεπτά.










