Δράση  περιβάλλοντος πόλης

«_____________________» (SLOGAN)

Στόχος:_____________

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	ΩΡΕΣ
	ΚΙΝΗΣΕΙΣ
	ΥΛΙΚΑ
	ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ

	10’
	Προσευχή-Τυπικά έναρξης-Απονομές-Τελετές
	
	

	
	Αναχώρηση - Άφιξη στο χώρο επίσκεψης
	
	

	20’
	Ζωηρά παιχνίδια

Α) «__________________»

_____________________________________________________________________

Β) «__________________»

_____________________________________________________________________

Γ) «__________________»

_____________________________________________________________________
Τραγούδι: «_____________»


	
	

	60’
	Παρουσίαση χώρου επίσκεψης (θέματα από 5 Τομείς Ενδιαφέροντος σε μορφή παιχνιδιών)

« _________________»

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


	
	

	30’
	Παιχνίδια Επανάληψης Γνώσεων και Βιωμάτων ή Κριτήρια Αξιολόγησης

Α) Τραγούδι: «____________»

Β) «________________»

______________________________________________

(Κρ.Αξ.____ – ___ Στάδιο)

Γ) «__________________»

______________________________________________

(Κρ.Αξ. ____- ____Στάδιο)

Δ) «__________________»

______________________________________________

(Επανάληψη γνώσης)

Ε) «___________________»

______________________________________________

(Επανάληψη γνώσης) (1)


	
	

	5’ 
	Διήγηση ιστορίας: 

«_____________________»


	
	

	10’ 
	Τυπικά Λήξης  - Προσευχή


	
	

	
	Τακτοποίηση χώρου – Έλεγχος χώρου – Αναχώρηση –      Άφιξη στην Εστία
	
	


(1) Η σειρά στα κριτήρια και στις επαναλήψεις γνώσεων είναι τυχαίες. Μπορούν να μπουν με οποιαδήποτε σειρά.







